Миссия «Увидеть все»

Краткая предыстория
В ночь с 7-го на 8-е августа 2008 года вооруженные силы Грузии начали операцию «Чистое поле», целью которой являлось полное уничтожение населения страны Южная Осетия. Под предлогом того, что в этой стране якобы процветает терроризм, власти Грузии пренебрегли обещаниями мира, данными за несколько часов до этого, и открыли массированный артиллерийский огонь по населенным пунктам страны и по столице, городу Цхинвал. Подразделения Грузинских войск, экипированные современным стрелковым, преимущественно натовским, оружием, вторглись на территорию Южной Осетии и молниеносно оккупировали несколько населенных пунктов на юге государства. Особой жестокостью отличился, так называемый спецназ, натасканный западными инструкторами, который уничтожал мирное население осетинцев с особым рвением и жестокостью. 

Продолжая наступление, грузинские войска вышли на окраины Цхинвала и сломили сопротивление южноосетинских ополченцев. Также был блокирован и подвергался многочисленным атакам российский миротворческий батальон, дислоцированный в этом районе, охраняющий мир и порядок в этой многострадальной стране. Миротворцы не имели права стрелять первыми и гибли под вражескими пулями и осколками от снарядов, обстреливающих прямой наводкой, танков.
Руководство Российской Федерации немедленно приняло решении о спасении своих солдат миротворцев и в зону конфликта были отправлены части 58-й армии. Второй целью было освобождение Южной Осетии от захватчиков блокирование активных действий Грузинской армии и «Принуждение к миру» агрессора.

9-го августа первыми на территорию страны вошли передовые части 135 мотострелкового полка под руководством генерал-лейтенанта Хрулёва, командира 58-й армии, и, сломив сопротивление разведотрядов противника, вышли к окраине города Цхинвал, где объединились с отрядами осетинского ополчения. Главной задачей передовых сил было связать многочисленные силы врага боем и любой ценой спасти, умирающих в окружении миротворцев. 
Дата

9-ое августа 2008 года

Время

Утро 9.00

Погода

Солнечно

Герои:

КГ (Командир Группы) – Командир разведгруппы полка. Майор. 

КГА (командир группы «Альфа») – командир группы спецназа ФСБ. 
ГГ (главный герой). Игорь Алексеев. Лейтенант – разведчик. 

Позывные:

ЛУЧ – Группа разведки(командир группы)
ГРАНИТ – Командование батальона (для наводки артиллерии)

Сюжет

Интро-ролик

На поляне стоит бронетехника ходят русские солдаты. Тут же стоит УАЗ (если можно сделать чтобы на капоте лежала белая бумага - карта). Возле УАЗа стоит Офицер -Генерал Хрулёв и офицер-разведчик в горке и с АК74М. Камера сверху опускается вниз к ним. 

Диалог:

Генерал: Значит так, грузины уже в городе, но еще не закрепились. Осетины говорят, что переть туда без авиации бесполезно. Да черт, я и сам понимаю! Но, что делать. Твоя группа должна пойти в город. Иди, сынок, зубами вгрызайся, но я должен знать все, что там происходит.

ЛУЧ (реальный позывной «Липа», но я не знаю можно ли использовать ): Есть! Разрешите приступать? 
Генерал: Давай. Ребят береги!

Разведчик салютует и идет в сторону.

Камера остается там же.

Генерал (тихо): С Богом. 

Брифинг

Дневник
После пяти лет подготовки наконец-то нашей группе есть дело, есть настоящая задача. Колонна нашего батальона движеться к Цхинвалу первой. Ребята веселые, шутят, хотя кто-то говорит, что это билет в один конец. Ведь мы разведка, пойдем в первых рядах. Сегодня дозвонилась Таня, сказал, что на учениях, она, конечно, не поверила, все понимает. Мы готовы. Мы выполним задачу. Мы выживем. По крайней мере, у меня есть ради чего бороться за жизнь.
План 

1. Выйти на позиции для осмотра окрестностей города Цхинвал и наведения артиллерии батальона.

2. Продвижение в сторону местоположения осажденных миротворцев и содействие в их деблокировании.


Ситуация 

Разведгруппа 135 мотострелкового полка должна выйти ближе к городу Цхинвал для обнаружения и наведения артиллерии на вражеские позиции. Второй задачей группы является выход к окруженному грузинскими войсками миротворческому батальону севернее города Цхинвал.

Разведданные
По наши данным противник, численностью около 10 тысяч солдат и до сотни единиц бронетехники, пытается закрепиться в городе Цхинвал. Яростное сопротивление врагу оказывает осетинское ополчение. Под контролем врага около половины города. Также на севере от Цхинвала крупные части противника блокировали миротворческий батальон ВС РФ. Связи со штабом блокированных миротворцев нету.
Дебрифинг 
Когда игрок отойдет о командира группы более чем на 150 метров рекомендую использовать скрипт «Дезертирство»

Миссия
Общий план
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Игрок появляется в лесу. Вокруг бойцы группы 8-10 человек. Игрок обездвижен (то есть может поворачивать только головой)
СОСТАВ ГРУППЫ И СНАЯРЯЖЕНИЕ

1. Командир (Акс 74+гп 25+АПБ)
2. Игрок (Акс 74 + АПБ)
3. Спецназовец (Акс 74+рпг18)
4. Спецназовец (Акс 74+пбс)
5. Спецназовец (Акс 74+рпг-7)
6. Спецназовец (РПК 74)
7. Спецназовец (РПК 74)
8. Спецназовец (СВД)
9. Спецназовец (ВСС)
10. Спецназовец (АС «ВАЛ»)
Радиопереговоры:
КГ: ГРАНИТ, я ЛУЧ , Выхожу к точке. 
ГРАНИТ: Вас понял. До связи.

Диалог:
КГ: Группа двигаемся быстро. Задача подойти к городу и навести артуху на грузин. Все, руки в ноги и пошли.

Игрок может двигаться. 

Задача: Выйти на новую точку

Двигаемся к точке. Приходим к месту на опушке леса. Игрок обездвижен
Проигрывается резкая мелодия. 
Командир группы поднимает руку вверх и приседает.

Впереди около дороги видно группу врагов:

Несколько танков (3-5) и БМП-2(3-5)
Несколько уралов и джипов(5-6). Много пехоты (35-60)
Враги медленно двигаются (или вообще стоят)

Командир достает бинокль.

КГ: Стоп! 

Радиопереговоры:
КГ: ГРАНИТ, Я ЛУЧ вижу крупную группу врага. Двадцать единиц техники, более ста штыков пехоты. 
Гранит: Понял тебя Луч. Жду координаты.

КГ: Передаю координаты. 182516 справа от дороги на запад от зеленки. Как понял меня.

Гранит: Понял тебя. Кто-то врывается в эфир. Видимо грузины глушат. Повтори цели.

КГ: Повторяю. 182516 правее дороги на запад от зеленки. Около двадцати единиц техники, больше роты пехоты.

Гранит: Понял тебя. Даю залп, ждите.
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Там будет бронетехника грузин


Через пару секунд. Противника накрывает артиллерия и убивает обязательно всех. Но там должно остаться на месте группа с 5 грузин.

КГ: ГРАНИТ,  я  Луч противник уничтожен, повторяю, уничтожен.


Гранит:  Понял тебя Луч. Двигайся дальше.

Задача: Двигаться дальше.

Цель переходит к месту уничтожения техники грузин.
Игрок может двигаться. Группа выдвигается к месту уничтоженной группы грузин.

Когда подходим метров на 100-150:

КГ: Впереди грузины. Группа к бою!
Задача: Уничтожить противника

Убиваем всех грузин. Цель переходит к месту уничтожения техники грузин. Идем туда. Когда приходим на точку:
Радиопереговоры: 

Гранит: По данным радиоперехвата в деревне Козловка обнаружен кортеж из двух УАЗов. По нашим данным там находиться один из командующих Горнострелковой бригадой грузин. Приказ взять офицера и доставить в штаб.
КГ: Понял, выполняю.

Гранит:  Луч, пшшшшш…… (помехи) . По позициям батальона ведет огонь артиллерия противника. Грузовики минометной батареи уничтожены. Луч, по нашим данным наводчики противника находиться на горе. После захвата офицера противника вам приказано уничтожить наводчиков противника. Но помните, офицер приоритетная цель. Конец связи

КГ: И так Петров ты за старшего, выдвигайтесь к горе и ждите нас. Алексеев ты со мной. Петров, Кряга, Никонов, Штурко с нами. Идем к деревне быстро и берем офицера. Петров ждешь нас в лесу у дороги. Все, вперед!

Задача: Захватить вражеского офицера.
Группа делиться на 6-рих и остальные. 4-ро, ГГ и командир идут к деревне Козловка.

На окраине деревни (точное место на выбор мипсмейкеру) стоит два УАЗа. Один с пулеметом, один простой. 5 грузин (лучше всего с М-4) и грузинский офицер. 
Валим грузин. Если убиваем офицера – миссия провалена.
Подходим к офицеру, который должен стоять на месте без оружия. Игрок обездвижен. Бойцы группы наводят на врага оружие. 
КГ: Петров, Кряга, берите клиента в УАЗ и прорывайтесь к нашим. Остальные – соеденямся с остольной группой. 
Задача: Сесть в машину.

Все садиться по машинам. Вторая машина едет в сторону. 

Задача: Вернутся к группе.

 Игрок должен приехать к цели. Если он отъедет от цели еще + на 150 метров больше, чем было к цели – провал миссии.
 Приезжаем на точку. Уаз автоматом останавливается. КГ: Все дальше пешком. Игрок автоматически покидает УАЗ.
Идем к группе,  которая стоит в лесу.
Задача: Уничтожить наводчика.
КГ: «Выдвигаемся, к горе. Быстро, вперед!»
Идем к горе. На пути на дороге встречаем 3-4 грузина на джипе.

КГ: «Грузины. На дороге. Стрелять прицельно. Быстро их валим и идем дальше.»

Валим грузин и идем дальше к горе.

Когда приходим к горе.

Игрок  обездвижен все стоят у ворот перед башней. Перед группой стоит 4 человека в форме спецназа и шлемах (стандартные есть в АРМЕ такие в России).
КГ: «Кто такие, назовитесь!»
КГА: «Здрвствуй, майор, мы свои. Спецназ ФСБ. Наводчики грузинские уже кормят червей. Да ты не серчай. И еще. Ты нас не видел, правда же? Ты же понимаешь! Ну ладно Майор, удачи тебе. Группа, за мной!»

КГ: «И вам… удачи.»
Радиопереговоры:

КГ: «Гранит, я луч, наводчики уничтожены. Мои доставили груз?»
Гранит: «Понял тебя Луч, да, груз у нас. Радости полные штаны. Ваша задача выйти к батальону миротворцев. Наши подразделения уже входят в город. Удачи.»
КГ: «Ребята. Наша задача вывести миротворцев. Действуем решительно. Ну. С Богом»
Задача: Прорваться к миротворцам.

 Игрок может двигаться. Идем к базе миротворцев. (Создание базы на суд мипсмейкера). Когда подходим видим: как на миротворцев атакует 1 БМП -2 и пехота.

КГ: «Глушим Бэху.  Вперед и валим грузин. Патронов не жалеет. Главное прорваться.»
 Совместно с миротворцами валим их и приходим  точке на базе миротворцев. 

Миссия выполнена
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Тут предлагаю базу миротворцев

Оутро ролик
По песчаной дороге идет группа разведки и много бойцов миротворческого батальона. Камера крутиться над ними. К ним навстречу идет генерал. Подходит и пожимает руку командиру группы разведки.

Текст на фоне:

9 – го августа группа разведчиков 135 мотострелкового полка вывела из окруженного Цхинвала миротворческий батальон. К городу уже подходили наши дивизии: десантники, пехота, спецназ.

Аддоны :


Миротворцы
Грузины
Дополнение к сценарию 


Управление УАЗом можно передать и не игроку.
Вооружение грузин (кроме описанных случаев) на выбор мипсмейкера.
© BENER

